
REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ 

organizowanej podczas Europejskiej Nocy Muzeów 

Fabryka Sztuk - 18 maja 2013 
 

Rozpoczęcie (18:15) i zakończenie gry (21:00) – parter budynku Fabryki Sztuk,   

ul. 30 Stycznia 4; 

ostatnie zgłoszenia przyjmowane są do godz. 20:30; 

gra przeznaczona jest dla grup 2 - 4 osobowych; 

przed rozpoczęciem gry uczestnicy otrzymują: 

1) MAPĘ TCZEWA, 

2) KARTĘ UCZESTNICTWA; 

przy poszczególnych stanowiskach GRY MIEJSKIEJ znajdować się będą osoby w 

strojach historycznych, do których uczestnicy muszą zgłosić się i poprawnie 

wykonać wszystkie przewidziane zadania; 

kolejność zaliczania poszczególnych stanowisk gry dowolna; 

za poprawnie wykonane zadania uczestnicy gry otrzymają pieczątkę, wstawioną w 

przewidzianą rubrykę na karcie uczestnictwa; 

w przypadku udzielenia błędnej odpowiedzi, grupa nie zostaje zdyskwalifikowana, 

ale ma możliwość zaliczania innych stanowisk gry; jej obowiązkiem jest jednak 

powrócenie do stanowiska, gdzie nie wykonała poprawnie zadania i powtórne 

przystąpienie do realizacji polecenia; 

grę uznaje się za zaliczoną, gdy grupa odwiedzi wszystkie 6 przewidzianych 

stanowisk, wykona poprawnie wszystkie zadania oraz złoży wypełnioną KARTĘ 

UCZESTNICTWA do punktu zgłoszeniowego (parter Fabryki Sztuk, ul. 30 Stycznia 4) 

KARTY UCZESTNICTWA przyniesione do punktu zgłoszeniowego po godz. 21:00 

NIE ZOSTANĄ PRZYJĘTE! 

wśród GRUP, które złożyły poprawnie wypełnione KARTY UCZESTNICTWA, 

rozlosowane zostaną atrakcyjne nagrody; 

losowania dokona dyrektor Fabryki Sztuk – Alicja Gajewska, na scenie głównej na 

dziedzińcu Fabryki Sztuk (ul. 30 Stycznia 4) o godz. 21:20. 

nagrodzonych zostanie 5 kolejno wylosowanych GRUP. 

GRUPA, która została nagrodzona, a nie uczestniczyła w losowaniu, zostaje 

pozbawiona nagrody. 

 

Życzymy udanej zabawy 


